"Rroiccl didzczy,

Data: 11.10.2022

Clasa: a Vl-a

Obiectul: MATEMATICA-Geometrie

Profesor: Cucos Carmen Irina

Scoala: Scoala Gimnaziala Costisa

Unitatea de invitare: Unghiuri

Tema lectiei: Unghiuri-notiuni recapitulative

Tipul lectiei: de recapitulare si sistematizare a cunostintelor

COMPETENTE SPECIFICE:

1.5. Recunoasterea unor figuri geometrice plane(unghiuri) in configuratii date

2.5. Recunoasterea coliniaritatii unor puncte, a faptului ca doud unghiuri sunt opuse la varf, adiacente,
complementare sau suplementare

3.5. Utilizarea unor proprietati referitoare la distante, drepte, unghiuri pentru realizarea unor constructii
geometrice

4.5. Exprimarea, prin reprezentari geometrice sau in limbaj specific matematic, a notiunilor de dreapta,
unghi

5.5. Analizarea seturilor de date numerice sau a reprezentarilor geometrice in vederea optimizarii calculelor
cu masuri de unghiuri



6.5. Interpretarea informatiilor continute in reprezentari geometrice pentru determinarea unor masuri de
unghiuri

COMPETENTE DERIVATE:

C1 - realizarea figurilor unor unghiuri diferite invatate;

C2 - punerea 1n evidenta a unghiurilor unor figuri geometrice;

C3 - masurarea folosind instrumentele geometrice a anumitor unghiuri;

C4 - calcularea masurilor suplementului si complementului unor
unghiuri;

C5- calcularea valorii unui unghi in functie de datele problemei;

STRATEGII DIDACTICE:

Mijloace: manualul, instrumente geometrice, coli flipshart, markere, cub din carton, fise, videoproiector, laptop
- aplicatia https://learningapps.org/ https://manuale.edu.ro
Joc interactiv creat cu https://wordwall.net

Forme de organizare: individuala,frontala, pe grupe ;

1.Moment organizatoric - asigur conditiile necesare desfasurarii lectiei de matematicd; salutul, consemnarea absentelor,
organizarea activitatii;


https://manuale.edu.ro/

2. Captarea atentiei :- le propun elevilor spre rezolvare un rebus care are ca solutie cuvantul UNGHIURI
https://learningapps.org/display?v=phywb33wn20
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Compietati casutele din rebus conform cerintefor
fiecarei intrebari si veti gasi o notiune despre care am
invatat in aceasta unitate de invalare la geometrie
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3.Anuntarea temei si obiectivelor: - elevii sunt informati asupra temei si a obiectivelor propuse;

4.Intensificarea retinerii si asigurarea transferului-elevii lucreazd problemele din fisa de pe aplicatia
:/lapp.wizer.me/preview/EE8QGS8



Problema |

{ Back to school

Observa configuratiile din figura urmatoare si selecteaza afirmatiile adevirate:
a) Unghiurile AOB si A'OB’ sunt opuse la varf;

b) Unghiurile ETD si FTC sunt opuse la varf;

¢) Unghiurile AOB'si A'OB nu sunt opuse la varf;

d) Unghiurile ETF si CTD nu sunt opuse la varf.

Figura |

COOKIE SETTINGS



£ Back to school

COOKIE SETTINGS

Problema 5

Construieste unghiurile adiacente complementare XOU si UQY, stiind ci: a) m(£X0OU)= 50°; b)
m{£UQOY)=75°; c) m{« XOU)=m(<« UQY) . Determinati si masura complementului unghiului dat.

Problema 6

Construieste si determina masura unui unghi XOY, stiind ca bisectoarea sa Ol formeaza cu latura:
a) OX un unghi cu masura de 30°;

b) OY un unghi cu masurade 27°;

c) OY un unghi cu masura de 45°.



SET POINT VALUE (S)

‘NMLM 0
Stabiliv perechile de unghiuri complementare:
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mi{<B)=19 . ¢ mi<Z)=28
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m{<C)=62 . ‘ m{<X)=71
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mi{<Ej=5¢ . m{<T)=31
J

SETPOINT VALUE(L)

Total questions: 4 | Total paints: 8

? Addatask

Pentru a se destinde dupa rezolvarea fisei de lucru, le propun sa-si inchipuie ca sunt intr-o sald de jocuri si vor juca un joc de
carti,folosind platforma : wordwall.net/resource/3395684/unghiuri. Voi alege elevii din clasd care au raspuns la exercitiile
de pe fisa. Fiecare va da cate un raspuns cand 1i vine randul 1n functie de intrebarea care este scrisa pe cartea de joc. Pentru



raspunsul corect, elevul va primi cate 2 puncte daca raspunde corect. Fiecare carte la care s-a raspuns la intrebare va fi
eliminata. Punctele
obtinute de fiecare se vor lua in considerare la notare din acea ora.
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5.Evaluarea activitdtii:- se fac aprecieri asupra activitatii elevilor, recomandari, subliniind aspectele pozitive si Incurajand
elevii care si-au adus aportul la lectie.
6. Tema pentru acasa - exercitiile ramase nerezolvate din fisa de lucru.



